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Kabupaten/Kota 446 Kecamatan 5.263 

Desa 62.806 Penduduk 247 juta
Luas Wilayah 5.193.252 km2 Bentangan
Horisontal 1/8 kel. Bumi Jumlah Pulau
17.508 Garis Pantai 80.000 km 

NEGARA KESATUAN REPUBLIK INDONESIA



Tantangan Pendidikan Di Indonesia

• Masih banyak anak usia sekolah yang belum dapat

menikmati pendidikan dasar 9 tahun

• Dari anak usia sekolah 7-12 tahun ? masih dibawah

80 (APK SMP 85,22 APK SMA 52,2) 

• Tidak meratanya penyebaran sarana dan prasarana

pendidikan/sekolah (sebagai contoh tidak semua

sekolah memiliki telepon, apalagi koneksi internet) 

• Kota vs Desa/Daerah Terpencil/Daerah Perbatasan

• Indonesia Barat vs Indonesia Timur



Tantangan Pendidikan Di Indonesia

• Tidak seragamnya dan masih rendahnya mutu pendidikan di 

setiap jenjang sekolah

• Tingkat kelulusan ? masih rendah

• Nilau kelulusan yang diperoleh siswa ? masih rendah

• Jumlah PTN dan PTS masih rendah

• Daya tampung sekitar 3,2 juta mahasiswa ? tingkat

partisipasi rendah (12.8) (Filipina 32, Thailand 30) 

• Menurut BAN PT, penentu kualitas pendidikan, Hampir 50% PT 

Berakreditasi C (46,35 program diploma dan 47.97 PTN dan PTS) 

• Tenaga Pengajar Non Formal (PLS) 

• Kebutuhan guru PLS 519.790, yang ada 113.622 atau

22 ? perlu 406.168 guru atau 78 (PMPTK 2006)



Tantangan Pendidikan Di Indonesia

• Tenaga Pengajar

• Jumlah guru yang ada 2.692.217, yang memenuhi

syarat sertifikasi 727.381 orang atau 27 % perlu 1.964.836 atau

73 %

• Indonesia menduduki ranking jauh berada di bawah Malaysia dan

Bangladesh

• Rendahnya tingkat pemanfaatan ICT di sekolah/kampus (Digital 

Divide) 

• Tidak semua sekolah mempunyai sarana ICT 

• Dari yang sudah ada ICT ? penggunaanya kurang optimal (utilitas

rendah)



How do we handle this?

ICT Information and Communication Technology 

TIK Teknologi Informasi dan Komunikasi



• Pengguna Internet Indonesia 
• 2017 dan Proyeksi hingga 2023

Penggunaan Internet Indonesia



Penggunaan Internet Indonesia : GAMES



Sumatera Internet User



APA SIH GAME ONLINE ?
Jenis permainan komputer yang memanfaatkan jaringan komputer. Jaringan

yang biasanya digunakan adalah jaringan internet dan yang sejenisnya serta

selalu menggunakan teknologi yang ada saat ini, seperti modem dan koneksi

kabel.



GRAFIK 10 BESAR GAMES



DAMPAK/PENGARUH POSITIF GAME ONLINE

Dampak
Positif

Refreshing

Belajar

Sabar

Mengasah
Kemampua

n
Kerjasama
(teamwork)

Mengem-
bangkan

imaginasi dan

kreatifitas
berfikir

Mengasah

analisa
dan

memecahka
n masalah

Mengasah
fokus dan

konsentrasi



DAMPAK/PENGARUH GAME ONLINE





5 Contoh Aplikasi Smart City yang 

Sukses Dukung Pemerintah Kota



mCity

mCity adalah salah satunya. Ini adalah sebuah aplikasi City Directory

yang bisa diakses melalui smartphone. Melalui aplikasi ini, wisatawan

yang berkunjung ke kota-kota yang sudah didukung oleh mCity bisa lebih

dimudahkan. Di dalamnya tersedia informasi lengkap tentang kuliner,

objek-objek wisata, hingga informasi hotel



qlue

Qlue diluncurkan pada Desember 2014, aplikasi ini mendukung fitur yang

memudahkan masyarakat untuk melayangkan komplain, kerusakan

fasilitas, dan sebagainya. Melalui aplikasi ini juga, setiap pengguna bisa

mengunggah foto tentang masalah yang terjadi di lingkungan tempat

tinggalnya. Sampai di 2016 ini, Qlue telah digunakan oleh 200.000

pengguna dengan rata-rata aduan sekira 5.000 laporan perhari.



LAPOR !

Lapor merupakan kependekan dari Layanan Aspirasi dan Pengaduan Online Rakyat

(LAPOR!). Ini adalah sarana aspirasi dan pengaduan berbasis media sosial pertama dengan

lingkup Indonesia. Berbeda dengan sarana pengaduan lainnya, ketuntasan setiap laporan

dapat diawasi oleh publik. Hal ini didukung oleh indikator yang ditampilkan di mana publik

bisa melihat bagaimana progres penyelesaian masalah yang diadukan. Fitur ini juga

memungkinkan adanya dialog virtual antara pemerintah dan masyarakat.



Media Social Mapping dan Panic Button

Bandung baru saja merilis Media Social Mapping (MSM) pada

pertengahan 2015. Wali Kota Bandung, Ridwan Kamil, menjelaskan

bahwa aplikasi canggih ini mampu menangkap segala macam percakapan

warga di media sosial di wilayah tertentu. Nantinya, apabila ada masalah

yang terjadi, aplikasi akan langsung menghubungkannya pada bagian

pelayanan publik. MSM merupakan aplikasi yang dihibahkan oleh

pemerintah Norwegia sebagai upaya uji coba.



Tangerang Live

Aplikasi ini berbeda dengan aplikasi sebelum-sebelumnya yang telah

dirilis oleh kota ini. Tangerang Live merupakan aplikasi yang

mengumpulkan berbagai fitur andalan ke dalam satu sistem. Hal ini akan

memudahkan user sehingga tidak perlu mengunduh layanan satu per

satu. Tangerang Live memiliki fitur Berita, Layanan Aspirasi Kotak Saran

Anda (LAKSA), E-Paper, Siap Kerja, Segar dan Perizinan.



Bisnis TIK : E-Commerce

SEMUA ADA DI TANGAN KITA











FENOMENA TIK SAAT INI



KENDALA PENERAPAN TIK

• Infrastruktur

• Sumber Daya Manusia  Penting

• Aplikasi yang selalu berubah/terbarukan

• Pergantian Pejabat Pemerintah

• Perangkat Lunak yang tidak sinkron

• Lambatnya peralihan teknologi

• Daya Ekonomi Masyarakat Rendah



Terima kasih ….


