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NEGARA KESATUAN REPUBLIK INDONESIA

_Acen

Kabupateny/Kata 446 Kecamatan 5.263

Desa 62.806 Penduduk 247 juta

Luas Wilayah 5.193.252 kni2 Bentangan
Horisontal 1/8 kel. Bui Juiah Pulau
17.508 Garis Pantai 80.000 km



Tantangan Pendidikan Di Indonesia

« Masih banyak anak usia sekolah yang belum dapat
menikmati pendidikan dasar 9 tahun

 Darl anak usia sekolah 7-12 tahun ? masih dibawah
80 (APK SMP 85,22 APK SMA 52,2)

« Tidak meratanya penyebaran sarana dan prasarana
pendidikan/sekolah (sebagai contoh tidak semua
sekolah memiliki telepon, apalagi koneksi internet)

« Kota vs Desa/Daerah Terpencil/Daerah Perbatasan
« Indonesia Barat vs Indonesia Timur




Tantangan Pendidikan Di Indonesia

Tidak seragamnya dan masih rendahnya mutu pendidikan di
setiap jenjang sekolah

Tingkat kelulusan ? masih rendah
Nilau kelulusan yang diperoleh siswa ? masih rendah
Jumlah PTN dan PTS masih rendah

Daya tampung sekitar 3,2 juta mahasiswa ? tingkat
partisipasi rendah (12.8) (Filipina 32, Thailand 30)

Menurut BAN PT, penentu kualitas pendidikan, Hampir 50% PT
Berakreditasi C (46,35 program diploma dan 47.97 PTN dan PTS)

Tenaga Pengajar Non Formal (PLS)

Kebutuhan guru PLS 519.790, yang ada 113.622 atau
22 ? perlu 406.168 guru atau 78 (PMPTK 2006)



Tantangan Pendidikan Di Indonesia

 Tenaga Pengajar

« Jumlah guru yang ada 2.692.217, yang memenuhi
syarat sertifikasi 727.381 orang atau 27 % perlu 1.964.836 atau
73 %

* Indonesia menduduki ranking jauh berada di bawah Malaysia dan
Bangladesh

 Rendahnya tingkat pemanfaatan ICT di sekolah/kampus (Digital
Divide)
« Tidak semua sekolah mempunyai sarana ICT

Dari yang sudah ada ICT ? penggunaanya kurang optimal (utilitas
rendah)



How do we handle this?

ICT Information and Communication Technology
TIK Teknologi Informasi dan Komunikasi



Penggunaan Internet Indonesia
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Penggunaan Internet Indonesia : GAMES

Share of Mobile Screen Time

Online Shopping *

Others « —® Phone

Calls/Messages

Other Offline .
Activities

* Social Networking
Video Streaming o

« Web Browsing

8 Mobile Gaming




Sumatera Internet User
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APA SIH GAME ONLINE ?

Jenis permainan komputer yang memanfaatkan jaringan komputer. Jaringan
yang biasanya digunakan adalah jaringan internet dan yang sejenisnya serta
selalu menggunakan teknologi yang ada saat ini, seperti modem dan koneksi
kabel.
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GRAFIK 10 BESAR GAMES

10 Game dengan Total Rating Tertinggi (25 Sep 2019)

Garena Free Fire

PUBG Mobile

Mobile Legends

Shadow Fight 2

Sniper 30 Gun Shooter

Temple Run 2

slither.io

Brawl Stars

Gangstar Vegas

Pixel Gun 3D

Sumber : androidrank_ Sep 2019
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Paoin

20.5 Juta
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32.2 Juta
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DAMPAK/PENGARUH POSITIF GAME ONLINE

Refreshing

Mengasah
Kemampua
n
Kerjasama
(teamwork)




DAMPAK/PENGARUH GAME ONLINE
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THE RESEARCH COMMUNITYSAFEGUARDS
SCIENTIFIC INTEGRITY

™

FUNDINGpASENCTIES

Ensure funding of quality
research through rigorous

INSTITUTFECYNS grant review
Foster a culture of research

integrity through mentoring,
education, and policies

and openly debate
research results

EE | == RESEMRCHERS
o m Reproduce, expand on,
r 4

WHISTLEBELOWERS

Draw attention to
guesticnable research

-
JOURNADS &
PEER REVIEWERS
Scrutinize submissions

to disseminate
accurate research

GOVERNMENT
REGULATORY AGENCIES
Protect humans, animals, and tax

doliars in research and handle
research misconduct allegations



5 Contoh Aplikasi Smart City yang
Sukses Dukung Pemerintah Kota




mCity

B ONE STOP S
MOBILE CITY
DIRECTORY

nnnnnnnnnn

mCity adalah salah satunya. Ini adalah sebuah aplikasi City Directory
yang bisa diakses melalui smartphone. Melalui aplikasi ini, wisatawan
yang berkunjung ke kota-kota yang sudah didukung oleh mCity bisa lebih
dimudahkan. Di dalamnya tersedia informasi lengkap tentang kuliner,
objek-objek wisata, hingga informasi hotel



glue

2 qQlue

The whole neigborhood, in your hands

Qlue diluncurkan pada Desember 2014, aplikasi ini mendukung fitur yang
memudahkan masyarakat untuk melayangkan komplain, kerusakan
fasilitas, dan sebagainya. Melalui aplikasi ini juga, setiap pengguna bisa
mengunggah foto tentang masalah yang terjadi di lingkungan tempat
tinggalnya. Sampai di 2016 ini, Qlue telah digunakan oleh 200.000
pengguna dengan rata-rata aduan sekira 5.000 laporan perhari.



LAPOR !

Cara baru yang lebih
praktis untuk melapor

beserta data dan foto pendukung
nda. Nikmati pula kemudahan

dan komentar publik dari laporan-

LOGIN UNTUK PENGADUAN

DAFTAR BARU

FACEBOOK TWITTER

Lapor merupakan kependekan dari Layanan Aspirasi dan Pengaduan Online Rakyat
(LAPORY). Ini adalah sarana aspirasi dan pengaduan berbasis media sosial pertama dengan
lingkup Indonesia. Berbeda dengan sarana pengaduan lainnya, ketuntasan setiap laporan
dapat diawasi oleh publik. Hal ini didukung oleh indikator yang ditampilkan di mana publik
bisa melihat bagaimana progres penyelesaian masalah yang diadukan. Fitur ini juga
memungkinkan adanya dialog virtual antara pemerintah dan masyarakat.



Media Social Mapping dan Panic Button

Bandung baru saja merilis Media Social Mapping (MSM) pada
pertengahan 2015. Wali Kota Bandung, Ridwan Kamil, menjelaskan
bahwa aplikasi canggih ini mampu menangkap segala macam percakapan
warga di media sosial di wilayah tertentu. Nantinya, apabila ada masalah
yang terjadi, aplikasi akan langsung menghubungkannya pada bagian
pelayanan publik. MSM merupakan aplikasi yang dihibahkan oleh
pemerintah Norwegia sebagai upaya uji coba.



Tangerang Live

Aplikasi ini berbeda dengan aplikasi sebelum-sebelumnya yang telah
dirilis olen kota ini. Tangerang Live merupakan aplikasi yang
mengumpulkan berbagai fitur andalan ke dalam satu sistem. Hal ini akan
memudahkan user sehingga tidak perlu mengunduh layanan satu per
satu. Tangerang Live memiliki fitur Berita, Layanan Aspirasi Kotak Saran
Anda (LAKSA), E-Paper, Siap Kerja, Segar dan Perizinan.



Bisnis TIK : E-Commerce

SEMUA ADA DI TANGAN KITA
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Daftar 11 Aplikasi Terintegrasi
@ =1 @
: PeduliLindungi .
/ Kementerian Kesehatan (Kemenkes) akan menjadikan fitur pada
aplikasi PeduliLindungi bisa diakses platform digital atau aplikasi

S &€

Livin’ by PeduliLindungi

i Mandiri

O paAanA
PENTING!
-

5

LA Fitur PeduliLindungi pada Saat ini, masyarakat bisa melihat status
Oktober 11 aplikasi baru tersedia vaksinasi dan riwayat tes Covid-19
2021 pada Oktober 2021 di laman dan aplikasi PeduliLindungi

Kementerian Kesehatan ¢ 28-09-2021

E3d indonesiaBaik.id 9 @ indonesiaBaikiD Riset Yuli N. Grafis Naufal

EMB - | cirl=] JURNAL 57 ] %+ INDONESIA GO.ID 7 InfoPublik - tndonesia reeat? % KOMINFO
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TREN TIK GLOBAL
Perkembangan
Smartphone
- Android,
: blackberry, iPhone,
2 4 M“yar - Windows mobile

Pengguna Internetg
di seluruh dunia

Google search
akses/bulan :

Tren Sosial Media :
- 1 Milyar Orang Pengguna -

Facebook 15jt akses (1999)
- 500 juta orang pengguna 2,7 M (2006)
twitter 10,9M (2010)

K Sumber: globalwebindex net /




Menuju e-Government

Government _ fo e-Government
o A R |I.J.l-a:-.-'.--.-'-'-"-.:-- '

Penyelenggaraan
Pemerintahan

Berbasis
Information

‘ll TRANSFORMASI
1

Communication

Transformasi Pemanfaatan ICT
= Perubahan Budaya Kerja * Penggunaan Internet
= Perubahan Proses Kerja =« Penggunaan Infrastruktur Telematika

(Bisnis Proses) « Penggunaan Sistem Aplikasi
= SOP dan Kebijakan Politik « Standarisasi Metadata
= Peraturan dan Perundangan = Transaksi dan Pertukaran Data Elektronik
= Leadership = Sistem Dokumentasi Elektronik




Mengapa DesaperulT?  p o N GEORMAS]

PENDIDIKAN

Elctronic Bas_

BUDAYA

Pasar, tatép"muia langsung Belanja Online melalui internet
Tanpa tatap muka



FENOMENA TIK SAAT INI




KENDALA PENERAPAN TIK

Infrastruktur

Sumber Daya Manusia € Penting
Aplikasi yang selalu berubah/terbarukan
Pergantian Pejabat Pemerintah
Perangkat Lunak yang tidak sinkron
_ambatnya peralihan teknologi

Daya Ekonomi Masyarakat Rendah




Terima kasih ....



